
1902-FantasticFour

Met de Fantastic Four ga je de superkrachten van 4 compleet verschillende kaarten ontdekken, waarna je op  

hoge snelheid onverwachte ideeën gaat bedenken. 

Stap 1

Leg vier verschillende kaarten in de 

categorieën Karakters, Objecten, 

Locaties en Dieren neer. Bijvoorbeeld 

Nelson Mandela, een schatkist, de 

Efteling en een vleermuis.

Stap 2 

Bedenk per kaart 3 bijvoeglijke 

naamwoorden. Bij een vleermuis 

zou dat ‘duistere’, supersonische’ 

of ‘hangende’ kunnen zijn. Bij een 

schatkist ‘mysterieuze’, ‘dure’ 

of ‘gevulde’. Omcirkel bij iedere 

kaart je favoriet.

Stap 3  

Bedenk nu oplossingen naar aan-

leiding van het bijvoeglijk naam-

woord en plak deze in het vakje. 

Kom met duistere ideeën. Dure 

ideeën. Mysterieuze ideeën! 
Plak je 

ideeën hier

Plak je 

ideeën hier

Plak je 

ideeën hier

Plak je 

ideeën hier


