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F t t : F Met de Fantastic Four ga je de superkrachten van 4 compleet verschillende kaarten ontdekken, waarna je op Fue|®
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hoge snelheid onverwachte ideeén gaat bedenken.
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Leg vier verschillende kaarten in de

categorieén Karakters, Objecten,
Locaties en Dieren neer. Bijvoorbeeld
Nelson Mandela, een schatkist, de

Efteling en een vlieermuis.

Stap 2

Bedenk per kaart 3 bijvoeglijke
naamwoorden. Bij een vleermuis
zou dat ‘duistere’, supersonische’ 2 2
of ‘hangende’ kunnen zijn. Bij een L

schatkist ‘mysterievze’, ‘dure’ S ) : 3
of ‘gevulde’. Omcirkel bij iedere

kaart je favoriet.
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